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Interaktivni tabule ve vzdélavani

1 Uvod

Didakticka technika a debni ponicky se pro dnesni generaci
vzaklavani staly térr nepostradatelnymi. Vedle klasické tabule&emé pro
psani kKidami, bilé tabule @dené pro psani fixy, Ztného projektoru weného
pro promitani prhlednych folii anebo dataprojektoru scfiecem a bilého
platna se staléastji setkavame s interaktivnimi tabulemi. Nejednéosecela
novou technologii, jelikoZ byly vyuZivany jiz v dedesatych Iétech minulého
stoleti, avSak pro &Sinu vzdlavacich instituci byly cen@v nedostupné.
Interaktivni tabule jsou pro vEvaci &ely vyuZivany ve vSech vyslych
zemich. V zahrati se Ize naip setkat s nasledujicimi cizojaaymi nazvy:
Interactive whiteboard (angl.), Tablica interaktywna (polStina), Pizarra
Interactiva(Sparlstina), Lavagna Interattiva multimedial@taltina),Interaktiv
whiteboard(Svédstina)Quadro Interactivqportugalstina).

2 Zarazeni interaktivni tabule do systému Skolnich tabuil
Skolni tabule je tradni didaktickou technikou, ktera je tém

nezbytnou sotasti kazdé Skolniridy. Je jejim ugednim bodem a proto jsou
i Zakovské lavice situovany tak, aby na ni vSicliaci dolie vickli. V jeji
blizkosti byva zpravidla umi&t Wwitelsky stil (katedra). Jedné se o didaktickou
techniku, @ebnimi ponfickami se stavaji az napsané texty, vigve nakresy,
natrtnuté grafyéi diagramy. JelikoZ ani pedagogicky slovnik (1)idief Skolni
tabule neuvadi, byla vyt¥ena nasledujici:

Skolni tabule je svisla deskaiznych rozndri uréena k psani

a vytv&eni kreseb nebo k uchycovani jinycléebnich ponkcek

Skolni tabule Izeglenit dle ¥ady hledisek:

1) élenéni Skolnich tabuli dle zf#ssobu psani a kresleni:
— tabule pro psani a kreslerfidou,
— tabule pro psani a kresleni fixy,
— tabule pro psani a kresleni pomoci stylusu (spe&tidlpera),

2) dlenéni Skolnich tabuli dle pouzitého materialu:
— kovové (ocelové, hlinikové),
— difewné,
— keramicke,
— korkové,
— textilni (plsgné, filcové),




3) ¢lenéni Skolnich tabuli dle magnetickych viastnosti pagho materialu:
— magneticka,
— nemagneticka,
4) élenéni Skolnich tabuli dle barvy plochy:
— bila,
— cderna,
— zelena,
— bézova,
- a.,
5) ¢lenéni Skolnich tabuli dle mobility:
— pro pevnou instalaci,
— otodné,
— kridlové,
— pilonové s vySkovou stavitelnosti,
— s vertikalnim zvedacim systémem,
— horizontélr posuvné kolejnicové,
— zasazené v pojizdném ramu,
6) ¢lenéni Skolnich tabuli dle propojitelnosti s @gtacem:
.Klasické" tabule nepropoijitelné s gitatem,
— propojitelné s péitatem — interaktivni.

Interaktivni tabule je nejn&8i technologii v systému Skolnich tabuli.
Zpravidla neni veitd¢ jedinou tabuli,cimz dochazi k synergii facilitaiho
acinku.

3 Vymezeni pojmu ,interaktivni tabule® a nastin principu jeji ¢innosti

Oblast interaktivnich tabuli v souvislosti se &&¥anim je
terminologicky nejednotna a jsoietelné terminologické nejasnosti. Proto jsou
v nasledujicim textu vymezeny z&kladni pojmy.

V encyklopedii Wikipedie (2) je interaktivni tabulgefinovana jako
velkd interaktivni plocha, ke které jéimojen paitac a datovy projektor. Tato
definice se vSak jevi jako nedostaté a proto byla vytu@na néasledujici
obecr platna definice:

Interaktivni tabule je dotyko#senzitivni plocha, progednictvim
které probiha vzdjemna aktivni komunikace mezi @ilem
a pafitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru nazorniost
zobrazovaného obsahu.

Podobi jako je tomu v fipad poiitacové mySi nebo touchpadu,
ziskavaji uZivatelé moznost priEnictvim interaktivni tabule ovihovat
¢innost pdéitate a v ®m spustnych program. Diky obrazu promitanému
datovym projektorem na interaktivni tabuli (tedymtaodkud se zgmy



provadii) je mozné aktualni stav na vystupwfiate v realnéntase sledovat.
Interaktivni tabule se ovlada prostnictvim stylusu (specialniho pera) nebo
piimo prstem.

Obr. 1: Zobrazeni komunikaihoretézce @i pouziti interaktivni tabule

Komunikace mize prostednictvim interaktivni tabule probihat i mezi
vice uzivateli navzajem a nemusi byt riNmuzivana pro vzdavaci &ely.

V podstat Ize od sebe rozlisit dva typy interaktivnich tdbuls gedni
a se zadni projekci:
1) Interaktivni tabule s pedni projekci- Datovy projektor je umish pred
tabuli. Jedinou nevyhodou tohoto Gspbu projekce je samo undist
projektoru, ktery je vystaven moznému mechanick@ogkozeni a vrha stin na



tabuli. UzZivatel si ale &Sinou rychle na tuto skuteost zvykne a do paprsku
projektoru se snazi zasahovat jen rukou a ne ctlgm. Tabule od &kterych
vyroba jsou Fizptisobeny tak, Ze se daji vertikélposouvat. UZivatel se tak
nemusi ohybat a jen si posune tabuli vySe. Eleldipratické tabule se dodavaji
se specidlni tuzkou nebo stylusem, kdezto tabuléivgjici ke snimani pohybu
elektrického odporu d&sinou obsahuji pera (neelektronickd), ktera vSak
nepo3kodi povrch tabule, a d4 se saapisovat i pomoci prstu.

2) Interaktivni tabule se zadni projekeiDatovy projektor je umish za tabuli,

a proto odpada problém vrZzeného stinu. DalSi jgjodou je, Ze nehrozi ogimi
prednéSejiciho paprsky projektoru. Velkou nevyhodohoto systému je
piedevS§im mnohem vySSi cena &3V roznéry. Dale pak problematnost
montéZze fimo na stnu, i kdyZ ta neni vylatena. (2)
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Obr. 2:Vyuka s vyuZitim interaktivni tabule (3)

4 Zavér

Nastaveny trend ve vybavovani Skol didaktickou médabu bude mit za
nasledek, Ze se s interaktivnimi tabulemi budemeSkaach setkavat stéle
castji. Instalaci tabule doridy vSak jedt neni automaticky zaji& pozitivni
piinos pro vzdlavani. Velkou roli hraje aktivniipstup &itele.



Je nutné systematicky pracovat na metodice vyuEiiréaraktivnich
tabuli ve vyuce. Doposud se Ize setkat jen s izoigmi pokusy, které mnohdy
reSi pouze konkrétni problémy integrace v rdmci¢dilrych tematickych celk
uciva (4), (5), (6).Radu dikich metodickych materiéllze ziskat na portale
zanméreném na podporu interaktivni vyuky (7), inspiragie ItéZ n&erpat
v publikaci M. Hauznera a kol. (8). V zahr&injiz existuji uceleyjsi publikace
metodického charakteru, nag9), (10).

Interaktivni tabule je vhodna i pro wddvani Zak se specialnimi
potrebami, ficemZ je na internetu dostupné video zachycujici uytdhoto
typu (11).
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Resumeé

Tento ¢lanek prezentuje interaktivni tabuli jako jeding vyukovy
prostedek. Interaktivni tabule je prezeta zaizeni, které je idpojeno
k pctitaci a dataprojektoru a na svém povrchu ve velkédiithu zobrazuje
plochu pditace. UZivatel niZe zobrazit a ovladat piacove aplikace fimo
prostednictvim interaktivni tabule a uchovat poznamkyitim virtualniho
software, ktery je jeji sa@dsti. Interaktivni tabule e byt snadno integrovana
do tridy tak, aby uspokojila pteby v3ech studetnt

Kli ¢ova slova:interaktivni tabule, vz&lavani, vydovani, &eni, technologie,
pocitac.

Interactive whiteboard in education

Abstract

This paper presents the interactive whiteboard @sigque teaching and
learning medium. An interactive whiteboard is a sgr#ation device that
interfaces with a computer and data projector,targa large computer image
displayed on its surface. The user may access aanipaiate computer
applications directly from the interactive whitebdand take notes using virtual
whiteboard software that is a part of the technpldithis technology can be
easily integrated into a classroom to address ¢lees10f all students.

Key words: interactive whiteboard, education, teaching, leayntechnology,
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